


ATTEKINTES

Az Alomh&z: Napsugdr ut 156. kiegészitével 5-6 fével is jatszhatjatok az Alomhazat.

Az uj szobakartyakon és eré6forraskartyakon kivul, a kiegészit6 ket uj modult is tartalmaz:

a Tervrajzok és Csalad és baratok modult. A kiegészité modulokat barmilyen kombinacioban,
és barmilyen jatékosszammal hasznalhatjatok. Az el6készileteket megelé6zéen egyszeriien

valasszatok ki, mely modulokkal szeretnétek jatszani.

Amennyiben uj kihivasokat keresel, ebben a szabalykényvben talalsz egyszemélyes
jatékvaltozatot, ahol a legjobb alomhazat kell megépitened (10-11. oldal ,Egyszemélyes

jatékvaltozat”).

A jatek tartalma

1 pontozétémb 2 haztabla

1 kiegészit6 jatektabla
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5 ES 6 FOS SZABALYOK

Az Alomhaz 5 és 6 f6s szabalyai nagyon hasonléak a 4 f6s jatékéhoz. Az elékésziileteknél azonban
néhany tovabbi lépésre lesz szukségetek a tobb fés valtozathoz.

Elokésziletek

Amennyiben 5 f6s jatékot készitetek eld, ugy csak az 5+ kartyakat adjatok az alapjaték megfeleld
paklijaihoz. Amennyiben 6 f&s jatékot készitetek eld, ugy az 5+ és 6 kartyakat adjatok az alapjaték
megfelelé paklijaihoz.

Ezutan illesszétek a kiegészitd jatéktablat az abran lathaté médon az eredeti jatéktablahoz.

A kiegészitd tabla kétoldalas: az egyik oldalon ket kartyanak van hely, az 5 f6s jatéekhoz, mig a
masikon 4 kartydnak van hely, a 6 f&s jatékhoz. A tabla jobb alsé sarkdban talalhaté szam (5 vagy
6) jeloli, hogy melyik oldalat hasznaljatok.

Végezetul tegyetek a kiegészitd dekoraciojelzdit az alapjaték jelzbivel egytt a jatéktabla kdzelébe.
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Minden egyéb szabaly valtozatlan. A jaték 12 forduldn keresztul zajlik. A jatékosok minden
forduloban valasztanak a jatéktablan egy oszlopot, elveszik az abban az oszlopban talalhato
kartyapart, és a kartya tipusatol figgden leteszik a haztablajukra vagy mellé.

6 fos oldal

5 f6s oldal

A kbvetkez6 oldalon az uj szoba- és er6forraskartyakrol talaltok részletes leirast.
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Szobakartyak

Kondiszoba: A kondiszobat a haztablad barmelyik szintjére teheted — alagsor, foldszint vagy
emelet.

Dekoraciokartyak
Dartstabla: A dartstabla jelz6jét barmilyen két vagy harom kartyabol allé szobara teheted
(beleértve a két kartyabol allé garazst).

Fontos! Egy altaldnos szobakartya mellé helyezett egyedi szobakartya nem szamit két kartyabol
allé szobanak. Nem tehetsz fel példaul dartstabla jelzdjét az egy kartyabol allé konyhara, ami
egy kamra mellett van.

Segitokartyak

Mérnok: A mérnok lehetéséget ad ra, hogy fliggbleges iranyba is bévithetéek legyenek

a szobak. A jaték végén, a pontozas elétt valaszd ki, hogy a haztablan mely fuggdlegesen
érintkez szobak szamitsanak egy szobanak. Ilyen modon tébb szobat is bévithetsz.
Csinalhatsz 3 kartyabol allo nappalit. Arra is hasznalhatod a mérnékoét, hogy egyedi
szobakartyakat, mint a kamra vagy a gardrob, fuggdlegesen 6sszekdss altalanos szobakkal.

A mérnok kulonleges képessége miatt eléfordulhat, hogy egy szobaban két dekoraciojelzé
is megtalalhato. Ebben az esetben a jaték végén pontot ér mind a két jelzé (nem kell eldobni
az egyik dekoraciodjelzét).
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Ha a mérndkkel egy 2 kartyabdl allé nappalit figgdlegesen bévitesz ki, egy szintén 2 kartyabodl
allé nappalival, akkor azért 10 pont jar (9+1), 8 helyett (4+4).

Megjegyzés: Amennyiben a Tervrajzok modullal jatszotok, és nalad van az 1 vagy 2
kartyabodl allé nappali a foldszinten és az emeleten tervrajz, ugy a nappalik 6sszekotésével
a szoba egyetlen kibévitett nappalinak szamit, ami mar nem teljesiti a tervrajz
kdévetelményeit.




Vizszereld: A jaték végén a haztabladon talalhaté minden flirdészoba 2 pontot ér 1 helyett.
Tovabba minden fuggdlegesen szomszédos furdészobapar tovabbi 2 pontot ér, azaz ésszesen
6 pontot. (Tobb fuggbdlegesen szomszédos furdészobapar is lehet a haztabladon.)
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Szerszamok:

Markolo: A korod elején, mielétt kivalasztanad, melyik oszlop kartydit veszed el, eldobhatod a
markolot, hogy a jatéktablan talalhatd dsszes kartyat lecseréld. Tavolitsd el az &sszes szoba- és
eréforraskartyat a tablarol, keverd vissza a sajat paklijukba, majd tegyél uj kartyakat a jatéktablara.

Mielétt elveszed a tablarol a kartyakat, szamold meg, hany darab szoba-, illetve erésforraskartya
talalhatd a jatéktablan, tovabba, hogy van-e szobakartya a kezddjatékos-mezé alatti mezdén.
Fontos, hogy ne feltdltsd az egyes sorokat, hanem lecseréld a még meglévé kartyakat. Akkor is
hasznalhatod a markolot, ha te vagy az utolsé jatékos a forduléban, ebben az esetben azonban
csak két oszlopnyi kartyat tudsz lecserélni.

Szerszamoslada: A jaték soran, amikor szerszamkartyat jatszol ki, eldobas (az allvanyzat
esetében a csere) helyett tedd a kartyat a szerszamoslada ala. A jaték végén a szerszamoslada

1 pontot ad minden megszerzett szerszamkartyaért. Ebbe beletartozik a szerszamoslada, minden
kartya, ami a szerszamoslada alatt van, illetve minden fel nem hasznalt szerszamkartya.

Megjegyzés: A pontozotablan nincs kiulén rész a szerszamoslada utan jaré pontoknak.
Ezeket a pontokat egyszerlen irjatok a dekoraciéért jaré pontokhoz.

Létra: A korod elején, mieldtt kivalasztanad, melyik oszlop kartydit veszed el, eldobhatod a létrat,
hogy atnézd a megszerzett tetdkartyaidat, és kicserélj egyet a jatéktablan talalhato tetékartyak
egyikével. A kartyak atnézése utan dénthetsz ugy, hogy nem cserélsz ki kartyat, a létrat azonban
ebben az esetben is el kell dobni.




MODUL 1 - TERVRAJZOK

A tervrajzok modul 12 tervrajzbdl all, amelyeken kulénbézé haz hasznalhatdsagi célok vannak,
amikkel a jatékosok tovabbi pontokat szerezhetnek: 6 darab kartya 3 pontot ér és 6 darab kartya
5 pontot ér.

3 pontos kartya 5 pontos kartya

kartya hatulja kartya hatulja
Az el6késziletek soran osszatok minden jatékosnak egy 3 pontos és egy 5 pontos tervrajzot.
Minden jatékos titokban nézze meg a kapott kartyakat, majd anélkul, hogy barkinek
megmutatna, tegye képpel lefelé a haztablaja mellé. A jaték végén minden jatékos csak a
legnagyobb értéki teljesitett tervrajza utan kap pontot. Az ezermester, a szallitd és a mérndk
befolyasolhatjak a tervrajzokat, igy ezen kartyak hasznalata utan ellenérizzétek, hogy
teljesultek-e a feltételek a tervrajzhoz.

Megjegyzés: Amennyiben valaki mind a két tervrajzot teljesiti, akkor is csak a magasabb
pontszamu kartya utan jar a pont. Sikertelen tervrajzokért nem jar buntetépont.

Egy tervrajz teljesitése haz hasznalhatosagi bonusznak szamit, igy az épitész ebben az esetben
tovabbi 1 pontot ér.

Ha egy tervrajz ,emeletre” hivatkozik, akkor az a haz legfelsé szintjét jeloli, a foldszint

nem szamit emeletnek. Amennyiben egy szoba olyan kartyakbol all, amelyek kulénbozé
szinteken vannak (a mérndk képessége miatt), akkor a szoba csak az egyik szinthez tartozhat
a tervrajzok kiértékelésénél.

6




Amennyiben a tervrajzon nincs kulén hangsulyozva, egy szoba 1, 2 vagy 3 kartyabdl is allhat.
Ha tobb olyan szobad is van, mint ami a tervrajzon szerepel, akkor is teljesitheted a tervrajzot.
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3 pontos kartyak:

Két gyerekszoba.
Egy 3 kartyabdl allé nappali a foldszinten.
Egy 3 kartyabol allé nappali az emeleten.

Egy borospince és/vagy kamra. A tervrajz teljesitéséhez a két szobabol
legalabb eggyel rendelkezned kell.

Egy 2 kartyabol allo garazs, egy konyhaval kézvetlenul folotte.

A garazsnak 2 kartyabal kell allnia, a konyha lehet 1 vagy 2 kartyas.

Ugyanannyi furdészoba, mint gyerekszoba. Ha a jaték végén nincs sem
gyerekszobad, sem furdészobad, a tervrajz teljesitettnek minésal.

5 pontos kartyak:

Két haloszoba az emeleten.

Harom dekoraciodjelzé — legalabb egy-egy a féldszinten €s az emeleten.
Lehet tobb dekoracidjelzéd, de egynek legalabb lennie kell a foldszinten,
és egynek az emeleten. A harmadik jelzé barmelyik szinten lehet

(az alagsorban is), és a haztabla mellett is.

Egy 1 vagy 2 kartyabdl allé nappali a féldszinten és az emeleten.

Ha a mérndkot hasznalod, akkor is szukség van két kulénalldé nappalira

a tervrajz teljesitéséhez. Ebben az esetben a masodik nappali lehet a
foldszinten vagy az emeleten. Ha két olyan nappalid van, amit a mérndkkel
fuggdlegesen bdvitettél, akkor a tervrajz teljesult.

Nincs garazs és gyerekszoba — garazs és gyerekszoba kartyakat lerakhatsz
a haztabladra képpel lefelé (Ures szobaként).

Ot szoba a féldszinten vagy az emeleten — egy tipusu szobabol lehet tébb
is ugyanazon a szinten (példa: firdészoba, nappali, masodik furdészoba,
szauna és egy harmadik furdészoba), de egy szoba sem allhat 2 vagy 3
kartyabol. Ures szobdk nem szamitanak bele.

Két halészoba furdészoba mellett — a halészobak lehetnek ugyanazon
vagy masik furdészoba mellett. Ennek a tervrajznak a teljesitéséhez
rendelkezned kell két halészobaval, és mindkettének vizszintesen
szomszédosnak kell lennie egy furdészobaval.
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MODUL 2 - CSALAD ES BARATOK

A Csaldd és baratok modul 12 baratkartyabal all, melyek olyan embereket jeldlnek, akiket
a jatékosok tovabbi pontokért vendégul lathatnak az otthonukban.

Az el6készlletek soran huzzatok kétszer annyi baratkartyat, mint ahany jatékos van (2 jatékosnal
4 kartya, 4 jatékosnal 8 kartya stb.), és helyezzétek ezeket képpel felfelé a jatéktabla mellé

ugy, hogy mindenki lassa a kartyakon lévé képeket és a szobak tipusat. A fel nem hasznalt
baratkartyakat tegyétek vissza a dobozba.

A jatékos a korében, miutan lehelyezett egy szobakartyat a haztablajan, meghivhat egy baratot.
Ahhoz, hogy meghivhass egy baratot, rendelkezned kell a baratkartyan lathato szobakkal,
méghozzda ugyanazon a szinten, egymas mellett (nincs meghatarozott sorrend). Amikor meghivsz
egy baratot, vedd el a baratkartyat, és helyezd a haztablad mellé, annak a szintnek a jobb oldalara,
ahol teljesultek a feltételek. A meghivott baratok egészen a jaték végéig a haztablad mellett
maradnak. A jaték végén megkapod a baratkartyadon lathaté pontokat.
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Megjegyzés: Amennyiben tudsz, a korédben két baratot is meghivhatsz. Legfeljebb 1-1
baratkartya lehet a foldszinten és az emeleten, igy soha nem johet ketténél tébb vendég
az otthonodba. (A kartyakon lathaté emberek szama nem befolyasolja a pontozast vagy
a jatékmenetet.)

Amennyiben a haztabladon kicserélsz szobakartydkat (példaul ezermesterrel vagy furéval),
a jaték végén akkor is megkapod a baratkartyak utan jaré pontot (ne dobjatok el a baratkartyat).

8




UJ KARTYAK HOZZAADASA AZ ALAPJATEKHOZ

Ha szeretnétek kicsit megfliszerezni a jatékot, hozzaadhatjatok az alap paklihoz a kiegészitd
eréforraskartydit 2—4 f6s jaték esetén is. Kbévessétek az aldbbi szabdlyokat, hogy valtozatos
er6forraspaklikkal tarkitsatok a jatékot.

1. Vegyétek magatokhoz az alapjaték segit6- és szerszamkartyait.
2. Keverjétek bele a segitdpakliba a kiegészitd két segitdkartydjat.
3. Keverjétek bele a szerszampakliba a kiegészité harom szerszamkartyajat.

4. Huzzatok véletlenszerilen 5 segitd- és 5 szerszamkartyat, és ezt a 10 kartyat keverjétek bele
az er6forraspakliba.

5. A fel nem hasznalt kartydkat megtekintés nélkul tegyétek vissza a dobozba.
Valtozat (2 f6s jaték esetén javasolt)
Ezzel a kulonleges erbforraspaklival tobb pontot szerezhettek a jaték végén.

1. Az egyik tetdszin mind a 7 tetdkartydjat vegyétek ki az alapjatékbal, és tegyétek vissza
a dobozba.

2. A kiegészité mind a 14 tetdkartyajat tegyétek vissza a dobozba.
3. Keverjétek 6ssze a kiegészitd 5 dekoracio-, 2 seqgitd-, és 3 szerszamkartyajat.

4. Huzzatok 7 kartyat, majd adjatok az alapjaték eréforraspaklijahoz, hogy egy 48 lapbdl allé
paklit kapjatok.

5. A fel nem hasznalt kartydkat megtekintés nélkul tegyétek vissza a dobozba.

Megjegyzés: Amennyiben ezt a valtozatot hasznaljatok 3 vagy 4 fés jaték esetén,
ugy a jatékosoknak nehezebb lesz befejezni a tetdjuket.

A szobapakli médositasa nem ajanlott — az alapjaték 60 kartyaja szukséges a kiegyenlitett
jaték érdekében. Amennyiben mégis ugy déntenétek, hogy szobakartyakat helyettesitetek,
figyeljetek arra, hogy a pakliban 10 alagsor kartya maradjon.




EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Elokésziiletek
1. Vegyél el egy haztablat, és tedd magad elé.
2. Tedd a jatéktablat az asztal kdzepére. (Ne hasznald a jatéktabla kiegészitd részét.)

3. Fogd az alapjaték er6forraskartyait, és:
— Tedd a szallitot és a tetéfedbt a jatéktabla mellé.
— A légkalapacsot tedd vissza a dobozba.
— Az egyik tetészin mind a 7 tet6kartyajat tedd vissza a dobozba.

4. Fogd a kiegészitd eréforraskartyait, és:
— Tedd vissza a dobozba a 14 tet6kartyat.
— A dekoracio-, segitd- és szerszamkartyakat keverd az alapjaték er6forraskartyaihoz.
5. Keverd meg a két tervrajzpaklit, és tedd a jatéktabla kdzelébe.
6. Huzz két tervrajzot, egy 3 és egy 5 pontosat, és tedd a haztablad mellé.
A jatek menete

Az egyszemélyes jaték hasonlé a tobbszemélyes jatékhoz. A jaték 12 forduldon keresztil zajlik.

A jatéktablat minden forduldban téltsd fel 4 eréforraskartyaval és 5 szobakartyaval, valassz egy
oszlopot a jatéktablan, vedd el az ahhoz tartoz6 kartyakat, és helyezd el a haztabladon, akarcsak
egy tobbszemélyes jatékban.

Az egyetlen szabalyvaltozas akkor van, ha a legbaloldalibb oszlopot valasztod (amin a
kezdodjatékos-jelzd talalhatd). Mivel csak egy jatékos van, ne vedd el a kezddjatékos-jelz6t.
Ehelyett valaszthatod:

— a tetdfedét,
— a szallitét,
— két tervrajzkartyat, egy 3 és egy 5 pontosat.

Nem kotelezé elvenned a tetS6fed6t, a szallitot vagy tovabbi tervrajzkartyakat, ezek nélkal is
elveheted a kezd6jatékos-mez6 alatti szobakartyat.

A jaték 12 forduldn keresztul tart, majd a pontozas kdvetkezik. A pontok szamoldsa ugy toérténik,
mint az alapjatékban, kivéve a tervrajzokat — egyszemélyes jatékban két sorozat teljesitett
tervrajzért jarnak pontok (nem ugy, mint a tébbszemélyes jatékban, ahol mindig csak egy tervrajz
pontozdédik). Azaz szerezhetsz pontot két teljesitett 5 pontos tervrajzzal, és két teljesitett 3 pontos
tervrajzzal is.
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A jaték soran ennél tobb tervrajzot is szerezhetsz, ezeket azonban a pontozasnal figyelmen kivul
kell hagynod.

Az épitésszel minden teljesitett tervrajzzal tovabbi pontokat szerezhetsz.

A tervrajzokkal akar 16 pontra is szert tehetsz (5+5+3+3), amennyiben nélad van az épitész,
20 pontot is bezsebelhetsz. Nem semmi, ugye?

Végeredmény

Az alomhazad kiértékeléséhez hasonlitsd 6ssze a végsé pontszamodat a kdvetkezé tablazattal:
0-40: Végul is lakhatd, de nincs okod a buszkeségre.

41-50: Tarhet6 kis hdz, de nem igazan tinik ki a tébbi haz kézul.

51-55: Ez rendben van. Takaros kis otthonod van.

56-59: Azt beszélik, hogy a varosban neked van a legszebb hazad!

60+: lgazi mualkotds! Tiéd a foldkerekség egyik legjobb haza!

El6fordulhat, hogy elsé probalkozasra nehezen jon a siker, igy arra biztatunk, hogy tobbszor
jatssz ezzel a valtozattal. Gondos tervezéssel és némi szerencsével megépitheted a hazat,
amirél mindenki almodik!

KOSZONET

A tervezd szeretné minden REBEL munkatarsnak megkdszonni

a segitségét az Alomhaz megalkotasaban. Tovabba szeretné
megkdszdnni a csaladjanak és a baratainak a végtelen turelmet,
az uj otletek kiprobalasahoz. A tervezé lanya, Olga, hatalmas
Olelést érdemel — nemcsak a kartyak prototipusat illusztralta,

de a kiegészitében taldlhaté megoldasok egy részét is 6 talalta ki.
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